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ABSTRAK

Permainan Celik Figh merupakan sebuah permainan didik
hibur vyang dicipta bagi tujuan menyahut seruan
Kementerian Pendidikan Malaysia dalam pelaksanaan
pembelajaran berpusatkan murid. Permainan ini juga dapat
diyjadikan bahan bantu mengajar dan aktiviti pembelajaran
kendir1 bagi mata pelajaran Pendidikan Islam khususnya
bidang Feqah Tingkatan 2. Umumnya, permainan ini
berkonsepkan permainan kad yang terdir1 daripada kad-kad
soalan aras rendah, sederhana dan tinggi beserta jawapan
dan kad-kad nota. Tambahan pula, permainan in1 dapat
dimainkan secara fizikal dan digital. Selain itu, permainan
int dilengkapkan lagi dengan e-infografik yang berwarna,
dan mudah difahami merangkumi semua tajuk Tingkatan 2
bidang Feqah. Gabungan antara platform fizikal dan digital
ini  bertujuan untuk menyebarluaskan penggunaan
teknologi dalam pendidikan di kalangan guru dan murid.
Oleh yang demikian, permainan in1 amat sesuai dijalankan
dalam kelas secara bersemuka mahupun kelas di atas
talian. Justeru, usaha mencipta permainan Celik Figh i
diharapkan dapat mendedahkan kepelbagaian cara dalam
mempelajari Pendidikan Islam sekaligus menarik minat
pelajar dalam mendalami bidang Figh. Satu tinjauan juga
telah dijalankan terhadap beberapa orang pelajar tingkatan
2 dan guru Pendidikan Islam sebagai sampel kajian bagi
mengkaji sejauh mana keberkesanan permainan Celik
Figh. Hasilnya, majoriti responden daripada kaj1 selidik ini
berpuas hati dengan kandungan, reka grafik dan aturan
permainan Celik Figh.

Kata kunci: Didik hibur, pembelajaran berpusatkan
murid, pembelajaran kendiri

1. PENDAHULUAN

Pendidikan adalah kunci kepada pembangunan dan
kemajuan sesebuah negara. Selama bertahun-tahun,
pendidikan telah menjadi asas utama bagi generasi
muda untuk mengasah kemahiran, memperoleh
pengetahuan, dan mengembangkan potens: mereka.
Namun, dalam era yang penuh dengan cabaran dan
perubahan 1n1, pendidikan juga perlu menvesuaikan
dirt1 dengan dinamik yang semakin berkembang.
Inovasi dalam pendidikan menjadi asas penting yang
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bukan sahaja mengikuti perkembangan zaman, tetapi

Juga mencipta terobosan yang membawa impak positif

kepada keseluruhan sistem pendidikan. Dengan
kehadiran teknologi digital, globalisasi, dan perubahan
dalam paradigma pembelajaran-pengajaran, inovasi
menjadi tonggak vang tidak dapat dielakkan. Inovasi
bukan sahaja terhad kepada penggunaan teknologi,
tetapt juga melibatkan memperbaharui kaedah
pengajaran, kurikulum yang relevan dengan keperluan
masa hadapan, serta memperkasakan pendidik dan
pelajar. Menurut Rohaila Mohamed Rosly & Fariza
Khalid (2017) perkembangan pendidikan sering
dikaitkan dengan perubahan generasi. Melalui
perubahan generasi akan wujudnya perubahan dalam
strateg1 pendidikan. Ini dapat dilihat pada pelajar hari
int vang digelar sebagai generasi-Z atau Gen-Z vang
lahir pada pertengahan tahun 1990an ke tahun 2010.
Menurut Posnick-Goodwin (2010), Gen-Z 1n1 adalah
berasaskan kepada digital-native 1aitu sentiasa
teransang untuk mencuba sesuatu yang baru, suka
belajar secara kreatif, interaktif, menyeronokkan serta
berfikir di luar kotak selari dengan perkembangan
teknologt.

Oleh vyang demikian, para guru amat
digalakkan untuk terus semangat berinovasi dalam
dunia pendidikan seiring dengan matlamat Konsep 4C
Dalam Pembelajaran Abad 21 (PAK21) sebagai tanda
kepedulian kita terhadap generasi penerus. Celik Figh
adalah salah satu 1dea 1novasi pencipta dalam
mencipta kelainan dalam pembelajaran dan
pengajaran Pendidikan Islam berasaskan gamifikasi
menjadi pembelajaran lebth menarik dan seronok.
Pembelajaran dalam permainan 1nm1 merupakan
inspirasi daripada papan permainan yang sedia ada
namun diolah menjadi satu saluran pendidikan yang
lebith menarik. Tujuan Celik Figh in1 dicipta adalah
untuk menukarkan pembelajaran berpusatkan guru
kepada pembelajaran berpusatkan  pelajar,
memudahkan pelajar mendapatkan maklumat dengan
kaedah pembelajaran yang mudah, menarik dan
berkesan serta menggalakkan pelajar belajar secara
kendiri.
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Permainan 1 berkonsepkan permainan kad
yang terdiri daripada kad-kad soalan aras rendah,
sederhana dan tinggi beserta jawapan dan kad-kad
nota. Maksimum 4-5 individu boleh bermain
permainan ini pada suatu masa. Permainan boleh
dimulakan dengan balingan dadu dan pelajar perlu
menjawab soalan daripada kad yang dipilih secara
rawak yang dibacakan oleh rakan dan akan disemak
jawapan tersebut. Jika ada maklumat vang ftidak
diketahui, pelajar boleh merujuk e-infografik yang
berwarna, dan dalam bentuk nota ringkas yang
merangkumi semua tajuk Tingkatan 2 bidang Fegah.
Permainan 1n1 juga dapat dimainkan secara fizikal dan
digital. Gabungan antara platform fizikal dan digital
ini bertujuan untuk menyebarluaskan penggunaan
teknologi dalam pendidikan di kalangan guru dan
murid. Oleh yang demikian, permainan in1 amat sesuai
dyalankan dalam kelas secara bersemuka mahupun
kelas di atas talian. Pelajar juga boleh
mempelbagaikan permainan mengikut kreativiti untuk
menjadikan permainan lebith menarik seperti pelajar
boleh membeli tapak pada pusingan kedua dan jika
terdapat pemain yang berhenti pada tapak tersebut,
tuan tapak boleh bertanyakan soalan yang berilmiah
kepada pelajar tersebut. Setiap pemain memperolehi 5
markah di awal permainan dan 2 markah akan
diperoleh1 bagi jawapan vyang betul manakala 2
markah akan ditolak bagi jawapan yang salah. Markah
terkumpul paling tinggi akan dinobatkan sebagai
Tokoh Figh yang menang dalam permainan tersebut.

Melalui pemikiran dan langkah vang
inovatif, kita boleh membuka pintu kepada masa
depan vang lebih cerah dan memperkasakan individu
dalam memperoleh pendidikan yang efektif dan
berterusan. Bersama kita terokai laluan inovasi dalam
pendidikan supaya kita boleh mencipta sistem
pendidikan yang inklusif, berinspirasi dan berdaya
saing. Dengan cara ini, kita akan membuka peluang
tanpa had bagi potensi setiap individu, supaya mereka
dapat memainkan peranan aktif dalam membentuk
dunia yang lebith maju dan berbudaya.

2. METODOLOGI

Kajian in1 merupakan sebuah kajian kuantitatif yang
menggunakan kaedah reka bentuk tinjauan. Kajian im
telah melibatkan seramai 30 orang responden vyang
terdirt daripada pelajar dan guru Pendidikan Islam
sebagai sampel kajian. Soal selidik melalui google
form juga telah diedarkan bagi mengetahui tahap
keberkesanan permainan Celik Figh dalam membantu
para pelajar memahami matapelajaran Pendidikan
Islam. Rajah 1 menunjukkan carta alir proses
penghasilan permainan Celik Figh.
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Rajah 1 : Carta alir proses penghasilan permainan
Celik Figh

Permainan Celik Figh pada awalnya
dihasilkan adalah kerana penyelidik mendapati
bahawa kurikulum pada abad ke-21 1m lebih
menekankan konsep pembelajaran berpusatkan murid
sebagai pendekatan yang lebih berkesan dalam sesi
pembelajaran. Pembelajaran berpusatkan murid dapat
mewujudkan suasana pembelajaran yang interaktif
dan efektif. Hal i1 kerana, murid lebih aktif dalam
menyertal aktiviti yang diadakan di dalam kelas
sewaktu pembelajaran.

Selain  1tu, berdasarkan pemerhatian
penyelidik, terdapat banyak tajuk penting yang harus
dikuasai oleh murid dalam mata pelajaran Pendidikan
Islam, khususnya dalam bidang Fegah kerana bidang
tersebut mengandung: hukum-hakam dan syarat-
syarat yang pelbagai bagi ibadat-ibadat tertentu. Hal
ini menyebabkan murid sukar untuk mengingat1 fakta
yang terlalu padat yang terdapat dalam buku teks.
Justeru, penyelidik telah mendapat 1dea untuk
menghasilkan  permamman Celikk Figh vyang
memfokuskan kesemua tajuk dalam bidang Fegah
bagi membantu murid untuk lebth memahami dan
menguasai topik-topik yang telah dipelajar1 dengan
cara yang lebih menarik dan efisien.

Permainan Celik Figh dihasilkan sepenuhnya
oleh penyelidik dengan menggunakan aplikasi1 Canva
sebagai tapak penghasilan seterusnya 1a ditukar
kepada bentuk fizikal dimana pengguna boleh
menggunakannya walaupun tanpa kehadiran peranti
elektronik. Bahan-bahan seperti kertas, kad, dadu dan
bidak digunakan semasa proses penghasilan
permainan ini. Walau bagaimanapun, permainan Celik
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kerana 1a menjadikan pelajar bersifat lebih aktif dan
dinamik. Justeru, inovast Permainan Celik Figh 1
sewajarnya disebarluaskan lagi penggunaannya dalam
kalangan para pelajar di sekolah-sekolah dan seharusnya
menjadi salah satu wadah vyang merubah bentuk
pendidikan ke arah pembelajaran yang berpusatkan murid.
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